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MODULES ET 



NOUVEAUTES 1984 
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BOULE MULTI-DIRECTIONNELLE. 



BOUTON DE 
SELECTION. 






PULSEURS 



CBS 

ELECTRONIC 



ROLLER 



MODULE 
ADDITION N EL N 

SUPER ROLLER" 



Le SUPER ROLLER™de CHSELECTRONICS 

introduit une nouvelle 

dimension dans les jeux video. Sa 

boule multi-directionnelle, la meme 

que dans les "jeux de cafe", pivote a 

360° et permet de manoeuvrer les 

personnages dans toutes les 

directions, avec une extreme mobilite 

et des accelerations fulgurantes. 

Le SUPER ROLLER™ se branche sur 

lordinateur de jeu CBS ColecoVision ^^^^ 

a la place des boitiers de controle. II 

est livre avec la cassette de jeu 

SLITH ER ™ . D'autres jeux (VICTORY ™ . 

OMEGA RACE™ ...) sont proposes pour aller sur le 

SUPER ROLLER™. 

La boule multi-directionnelle a un champ d'action 

de 360°. Remarquablement maniable, elle cree une 

liberte et une rapidite de mouvements etonnantes. 

Deux series de pulseurs permettent de varier les 

actions (tirs, bombes, emplacements...). Disposes a 
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plat, ils suppriment la fatigue au cours des longuf 

parties. 

Les boitiers de controle standards se fixent dans 

deux logements speciaux et peuvent etre utilises a 

tout instant. 

Un bouton de selection permet de choisir entre le 

SUPER ROLLER ™ et ces boitiers selon le jeu 

utilise. 

Ref. : 02-492F. 
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Super P ' une marque depose- tenant aColeco li 

191 eco Industries in*. 

CBS est une marque deposee apparlericini a CBS Inc 

Si-' M e ' >arque deposee appartenant a Century II © 1961 Century II 

,M est une marque deposee app?r intaExidylnc © 1982 Ex 
Incorporated. 

Omega Race™est une marque deposee appartenant a Bally Midway Mfg. 
Co <& 1981 Bally M^ . Mfg 




ADDITIONNEL N 
SUPER CONTROLLERS 



Les SUPER CONTROLLERS de < IKS ELECTRONICS 

sont deux poignees de controle 

multi-fonctions qui se branchent sur I'ordinateur de 

jeu a la place des boitiers standards. 

lis ont ete congus pour apporter encore plus de 

varietes dans les jeux : plus de mouvements, plus 

de rapidite, plus d'action. 

De plus, ils permettent d'obtenir sur certaines 

cassettes (ROCKY™ , FOOTBALL™ ...) des 

mouvements et des deplacements 

supplementaires par rapport a ceux offerts par les 

boitiers de controle standards. 

Leur levier est semblable a celui que Ton peut voir 

dans les "jeux de cafe" : multi-directionnel avec 

une prise en main facile et une grande rapidite de 

reaction. 

Les SUPER CONTROLLERS™disposent d'un 

accelerateur qui permet d'augmenter la vitesse de 

deplacement des personnages sur I'ecran, ce qui 

rend le jeu encore plus passionnant. 

Ils comportent egalement le fameux clavier digital a 

12 fonctions (selection des options, des niveaux de 

difficultes et des variantes de jeu). 

Enfin quatre gachettes sont incluses dans la 



poignee : chacune commande une action et permet 
de generer quatre mouvements ou davantage. 
En outre, les SUPER CONTROLLERS™ sont livres, 
avec une cassette de jeu. 
Ref.: 02-491 F. 






Super Controllers™esi une marque deposes appartenant a Coleco 

Industries Inc. © 1983 Coleco Industries Inc 

CBS est une marque deposee appartenant a CBS Inc. 

Rocky™ (& 1983 United Artists Corporation. Tous droits reserv6s. 






DONKEY KONG JUNIORjNintendo. 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Mario a gagne. II a enferme Donkey Kong® dans une cage. Son 
f lis va essayer de le liberer dans une veritable course contre la 
montre a travers la jungle. II doit attraper des cles, sauter de 
iane en liane en evitant de dangereuses creatures. S'il y arrive, 
changement de decors ; maintenant il lui faut escalader des 
chaines. S'il y arrive encore, il lui faudra effectuer des sauts sur 
des trempolines et des plate-formes mobiles. Donkey Kong 
Junior™pourra-t-il aller jusqu'au bout? 




1 Jumor™gnmpe le long des lianes el 
saute d'iiot en ilot. Attention aux 
machoires rouges et bleues qui 
inlestent la |ungle 

3 Toutes les des sont en place. 
nkey Kong®est tibre 



2 Junior™doil (aire monter les des 
lusqu en haut des chaines 

4 Trempoline, plate-forme mobile, el 
rapaces sont les derniers obstacles 
avant la liberie 





Donkey Kong Jumor™Donkey Kong®et Mano Conception, programme, realisation du logicif 

sont des marques deposees appartenani a © 1983 Coleco industries Inc New York 

Nintendo ol America. Inc © 1982 Nintendo ot Licenoe exciusit Coleco Industries Inc 

America inc <§ T983 CBS Toys, a Division ot CBS Inc 



TIME PILOT™ (Konami) 

POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Vous voyagez a travers le temps ! 

1910 : abattez les biplans et I'enorme dirigeable de 

commandement. 

1940 : affrontez les escadhlles de chasseurs et de bombardiers 

Detruisez le super bombardier rouge, pour changer d'epoque... 

1970 : evitez les helicopteres, et leurs missiles infra-rouge. 

1985 : ga va tres vite! Des jets, des missiles a tetes 

chercheuses... Une succession de defis aeriens a travers le 

siecle! 



2 1940 commandees par le bombardier 
bleu, les esoadnlles de chasseurs 
passent a I attaque 

4 1985 c est I epoque des jets ^^ 
supersoniques avec des armes derniers 
modeles . pour le combat final 



1 1910 lents mais meurtners. les 
biplans engagent un combat 
lournoyanl 

J 19/0 vous taites lace aux rockets 
des helicopteres 





Tune Pilot™© Konami Industry Co.. Ltd 
Conception, piogramme realisation du logiciel 
983 Coleco Industries Inc.. New York 12010 



Licencie exciusit Coleco Industries Inc 
© 1983 CBS Toys, a Division ot CBS Inc 






Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision r 



(Universal) 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Un jeu de strategie et d'adresse. 

Mr DO™doit recolter les cerises de son verger et se frayer un 

chemin dans les hautes herbes alors que d'horribles voyous le 

poursuivent. 

Mr DO™peut les aneantir avec sa balle magique. Et aussi leur 

lancer des pommes sur la tete! 

Puis ce sont 3 carnassiers bleus et un monstre qui kji en veulent 

Eliminez-les, recoltez toutes les cerises, composez des mots 

bonus... et affrontez dix tableaux differents. 





vision 



KGK 



UNIVERSAL 



TM 

Mr DO ramasse 



1 Mr DO "ramasse les censes de son 
verger, mats une bande de voyous a jure 



saperte. 

3 Parlois une pomrne conttent un 
merveilieux diamant. Saisissez-le vile 




T M 

2 Mr DO lance des pommes sur ses 
poursuivants pour les arreter 

4 Mr DO peul aussi se servir de sa 
baHe magique pour elimmer ses 

ennemis et gagner des leltres bonus. 





Mr Do™est une marque deposee appartenant a 
Universal Co . Lid c 1982 Universal Co Ltd 
C sption, programme realisation du logiciet 
© 1983 Coleco Industries Inc New York 12010 



Licencie exclusif Coleco Industries Inc. 
© 1983 CBS Toys, a Division of CBS Inc 
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CBSCOLECOVISION 

74-280 



ATARI* V.C.S. 



tATTELINTELLIVISION' 





SUBROC™ (Sega) 




POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 



Un jeu en trois dimensions. 

Une armada aeronavale vous assaille : le ciel est truffe de mines et 

de missiles, tandis que I'ocean est sillonne de torpilles. 

Les projectiles apparaissent au loin et grossissent jusqu a emplir 

tout votre champ de vision. 

Alignez-les vite dans votre collimateur et tirez! Mais les 

assaillants se derobent. Naviguez au ras des f lots, visez le ci< 

zigzaguez... Wfrntmrnt 



vision 

[he Official 



l Qu ils viennent des airs ou de la mer, 
alignez les ennemis dans votre 
collimateur 

3 La nun. le combat ne connan pas de 
Ireve. les assaillants redoubiem 
^gressivile 



2 Detrutsezle vaisseau mysteneux 
mats ne perdez pas de vue le reste de la 
liotte 

4 Le vaisseau Amirai passe a i attaque. 
protege par son bouclier 

eleciromagnetique II faut pouMant 

i abalUe 







Subfuc™et Sega®sont aes marques deposees 
appartenant a Sega Enterprises. Inc © 1982 
Sega Enterprises. Inc 

Conception, programme, realisation du logiciei 
© 1983 Coleco Industries Inc . New York 12010 



Licencie exciusil Coleco Industries Inc 
© 1 983 CBS Toys, a Division of CBS Inc 






W.Woodfey.Berk*. 



CBSCOLECOVISION- 

74-362 



ATARr»VC.S" 



IATTEL INTEUJVISION' 




Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision TW 
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CBS COLE C0V1SI0N 

74-287 



ATARr*VCS" 



MATTEL tNTEUMSK)N- 





POUR 1 OU 2 JOUEURS • 5 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

Un jeu au graphisme epoustouflant! 

C'est le championnat du monde... Vous jouez contre I'ordinateur 

ou contre un de vos amis. 

Avancez, cherchez I'ouverture. frappez au corps, au menton. 

L'arbitre tourne autour des joueurs. Attention au KO! 

Les points et votre etat de fatigue s affichent en haut de I'ecran. 

ROCKY™se joue aussi avec les SUPER CONTROLLERS™ aux 

possibilites de jeu supplementaires : attaques, esquives. etc. 

i i round Rocky™trappeau corps 2 Clubber frappe a !a face mais Rocky™ 

us Clubber bloque avec ses gants esquive en se courban! 

J Clubber est au tapr 4 Le combat aete acharne Rocky™a 

L arbitre le compie 8 gagne aux points en 6 rounds 




,™i- "JbJ United Artists Corporation 
us droits reserves 
Conception programme realisation du togtciel 
© 1983 Coieco industries Inc N*-w York 12010 



Licenciee* istl Coleco Indust' 

t 1983 CBS Toys, a Dwisi. BS li 









CBSCOLECOVISION 

74-377 



ATARPV.C.5." 



MATTEL INTELLIVISION' 

76-377 



OMEGA RACE™ (Bally Midway) 

POUR 1 OU 2 JOUEURS • 5 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 
3 OPTIONS DEJEUX* 

Vous pouvez jouer seul tout d'abord : vous etes dans un tunnel 

de I'espace et votre chasseur peut rebondir sur les champs 

electromagnetiques. 

Mais attention aux flottes Droids! 

Vous tournez sur place, tirez et profitez des rebonds. 

Quand vous jouez a deux, c'est un duel entre vous et un autre 

chasseur. Mais les Droids et leurs mines sont toujours la! 

OMEGA RACE™se joue aussi avec le module SUPER ROLLER™ 

avec des possibilites de jeu supplementaires. 






1 Option last bounce fades 
rebondir votre vaisseau sur des parois 
electromagnetiques et ouvrez le feu sur 
les droids' 

3 Option astro gates engouftrez 
vousdans une porte inter-galactique. 
resutgissez par I autre cdte. vos tirs 
peuvent egaiement passer de lun a 

I autre. 



Option tunnel un tunnel central 
s'est ouvert ! Empruntezle pour 
tromper I ennemi. 

4 Option duel' des droids. des mines 
el un autre adversaire' Vos projectiles 
euxmemes rebondtsseni sur les 
parois 




tm. 



Omega Race""est une marque deposee 
appartenant a Bally Midway Mlg. Co <g> 1981 
Bally Midway Mfg, Co 

Conception, programme, realisation du logicie* 
© 1983 Coleco Industries Inc , New York 12010 




Licencie exciusif Coleco Industries inc 
<@ 1983 CBS Toys, a Division ot CBS Inc. 




Les ecrans montrent les ieux sur le systeme CBS ColecoVision ™ 
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VICTORY™ (Exidy) 



OFF 



SHCCCOS ON 






POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

La cassette VICTORY TW se joue avec le module SUPER ROLLER™ 

Vous gardez des Quarks emprisonnes sur le sol de votre planete. 

Leurs congeneres tentent de les delivrer. Patrouillez en rase- 

mottes, puis dans le ciel et dans la stratosphere, pivotez a 360°. 

accelerez brutalement, tirez des missiles! 

Les Quarks liberes, vous attaquent du sol. 

Pour vous aider, des boucliers. et en ultime recours. Tarme de 

Tapocalypse"! 



vision 
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••0000 
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1 Vous vous lancet dans la 
stratosphere a I assaut de la torce 
nemie 

s parachuhsles doivenl elre 

detruitsavant gu us n atteignent lesol 
-nvreni les Oua anguinaires 




2 Utilise* voire boucher magneiique 
. usproteger el I'armefl 
I apocalypse pour aneantir U 
assaiitanis 

4 Vos reservoirs soni vides. taiies le 
plein rapidement el relourne.: au 
combat 
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z\o e marque deposee appartenant 

G i982Exidy ln< orporated 
programme, realisation du iu 

( stnes If.c . New York 120T0 
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SLITHER 



(Century II) 



POUR 1 OU 2 JOUEURS • 4 NIVEAUX DE DIFFICULTE. 

La cassette SLITHER IM est fournie avec le SUPER ROLLER'" 

Des serpents mortels qui se multiplient. des creatures 
prehistonques qui sillonnent le desert, et au milieu ... vous! 
Grace au SUPER ROLLER™vous arnvez a zigzaguer au milieu de 
vos ennemis. Vous devez les detruire avant qu'ils ne vous 
touchent. 

Faufilez-vous comme une anguille. retournez-vous. virevoltez et 
tirez! 

i Dans le desert tire.' sur U >ents 

depiace* vous a touts vitesse 




Peu a peu les serpents se 
rappi . 'ient et essaient d-- vous 
encet' '•■( 



Undinosaureappari une 

'?t de cactus qui bloque vos t 

4 Un plerodactiiesurgit .hea 

• jsdevore' I efendez vous' 









ither est une marque deposee appartenant a 
Century II © 1981 Century II 
Conception, programme, realisation du logioei 
c 1983 Coleco Industries Inc . New York 12010 



Licencie exciusd Coleco Industries inc 
€> 1983 CBS Toys, a Division of CBS Inc 










CBSCOLECOVIStON- 
Avail with Roller Controtteil 



ATARI* V C S ' 



MATTEL INTELLIVISION 





Les ecrans montrent les jeux sur le systeme CBS ColecoVision TW 
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